NAMETY PRO INSPIRACI aneb »ZAHREJ SI E MNOU !¢

* n»Divim se a vidim néco Cerveného* (kulatého, dfevéného...., pozd&ji &erveného a
kulat¢ho, dfevéného, hranatého a Eerveného) — dit¢ ma pokud mozno rychle najit n&jaky
pfedmét v mistnosti, v prostoru nebo vybrat z véci na stole v&c, na kterou se ozna&eni hodi

* PoZzadame dité, aby si dobie prohlédlo, co je na stole, za vykladem obchodu, na obrazku,
apod., a aby si zapamatovalo co nejvic véci. Pak véci schovame, zavieme knizku nebo
odejdeme kousek od obchodu a snazime se vyjmenovat viechno, na co si vzpomeneme.

* » Co se zménilo?* (v mistnosti, v obleteni). Cim mensi je dit&, tim vyrazn&j§i zmény
musime d¢lat. Postupné miizeme ménit jen detaily.

* »Co zmizelo ze stolu?* Nedoporuduje se prekro€it potet osmi predméti. Pokud dit& d&la
chyby, méli bychom sniZit potet pfedmétl, pak je spoleéné vyjmenovat, fici, k cemu jsou,
komu patii apod. To usnadni jejich zapamatovani a d4 i moznost nendpadné napovedy.

* Dite hleda zvuky, které vydavaji riizné materialy: dame na stéil riizné pfedméty — sklenicku,
plechovy a porcelanovy hrnek, klice, krabici s ryzi apod. Dité si zkusi, jak zni tukani
1zi¢kou o hrnky, zachrasti si kli¢i apod. Pak uz hada, ¢emu ktery zvuk nalezi. Dafi-li se, lze
pouzit n¢kolik riznych skleni¢ek a hrnkii — y budou podobné;jsi a jejich odliseni obtizng;si.
Dit¢ mize na pfislusny pfedmét bud’ jen ukéazat nebo ho slovné oznaéit (maminéin hrnedek
na Caj, brousena sklenic¢ka apod.).

* Hry typu ,,Sla babi¢ka do méstetka a koupila tam ... Slova na doplnéni volime
libovolné, zaroven se cvi¢i i pamé&t, cit pro lenéni véty a dalsi schopnosti.

Sténé

Nestékej tu, Sténatko,
vyplasis nam mysatko!



